CONCORDIA: PRAVIDLA

HERNI MATERIAL

Herni deska: Impérium (3 — 5 hracu)/ Italie (2 — 4 hraci)

110 dfevénych zetonu v barvach hracu - ervena, zelena, zluta, modra a erna:

3 morsti

kolonisté '

80 drevénych jednotek zbozi:

3 pozemni
kolonisté

jbodovacn . 15 domﬂ.
Zeton

ciia Y vidto S Naraci Vin:‘ ovtezeni {l

72 karet:

g B

65 karet osobnosti

7 na hrace bali¢ky | — IV

karta
Concordia
35 pocatecnich karet, 30 karet na prode;j,

Karta Velkého
prefekta S5 referen¢nich

karet

PREHLED HRY

5 skladist

24 bonusovych

30 méstskych Setond

Zetonl
Mince (1, 2, 5 a 10 sesterciu

1 pravidla
1 pfiprava hry
1 historicka brozura

Pfiprava hry

Pfiprava hry Concordia je popsana
zvlasté v Pripravé hry. Karty na prodej,
které nejsou potfeba, se ze hry odstrani,
a to v zavislosti na poétu hraéu. Po
nahodném uréeni zadinajiciho hrace

obdrzi posledni hra¢ (napravo od
zacinajiciho  hrace) kartu Velkého
prefekta.

Prabéh hry

Hraci provadéji své tahy stridavé po
smeéru hodinovych ruéi¢ek. Hracovy karty
Vv ruce jsou nezahrané karty osobnosti.

Hracuv tah se sklada ze zahrani jedné
karty z ruky a vyhodnoceni pfislusné
akce. Karty se poté odlozi na osobni
odkladaci balicek, ze kterého je vidét
vzdy jen posledni zahrana Karta.
Zahranim karty Tribun si hrac bere zpét
vSechny dfive zahrané karty.

Konec hry

Hra kon¢i bud kdyz hra¢ zakoupi
posledni kartu z herni desky nebo kdyz
néktery z hracu postavi svij 15. dum.
V obou z téchto pripadu he hra¢ odméné
kartou Concordia. Poté vSichni ostatni

hraéi odehraji svuj posledni tah a
spocitaji si své vitézné body.
Bodovani vitéznych bodu
Kazda karta osobnosti je spojena

s uréitym pradavnym bohem. Tito bohové
poskytuji ruizné odmény (napf. za pocet
osidlenych oblasti, pocet kolonistu
apod.).

Pokud Concordii hrajete poprvé, tak
doporuéujeme provadét  prubézné
bodovani. Zavérecné a prubézné
bodovani jsou popsany na posledni
strané téchto pravidel.

KARTY OSOBNOSTI

@) Tribun

1. Navraceni karet

Hracd si do ruky vezme zpét vSechny své dfive zahrané karty.
Pokud si hrac bere zpét vice nez 3 karty (véetné karty
Tribuna), tak za kazdou dal$i kartu po tfeti karté obdrzi

z banku 1 sestercius.

2. 1 novy kolonista

Navic si hra¢ muze volitelné zakoupit 1 nového kolonistu
zaplacenim 1 jidla a 1 néfadi do banku. Nového pozemniho
nebo mofrského kolonistu pfesune ze skladisté do Rima.

Priklad

Hrac, ktery doted zahral 4 karty, zahraje kartu

Tribuna. Proto si zpét do ruky bere celkem
5 karet a z banku obdrzi 2 sestercie.

Navic se rozhodne ziskat nového

kolonistu. Do banku zaplati 1 jidlo a

néradl a nového kolonistu umistf do Rima %,
na herni desce. Kolonista tak odkryje j
Jjedno nové misto pro zboZi v hrac¢ové

skladisti.




KARTY OSOBNOSTI

@ Architekt

1. Pohyb kolonista

Pocet hracovych kolonisti na herni desce uréuje pocet
pohybu, které hra¢ muze volné mezi kolonisty rozdélit
a vyuzit. Pozemni kolonisté se mohou pohybovat jen po
hnédych liniich a morsti kolonisté se pohybuji jen po
modrych liniich. Prvni pohyb kolonisty je ven ze
startovniho mésta na sousedni linii. Kazdy dal$i pohyb
presune kolonistu skrze mésto na dalSi sousedni linii
s timto méstem. Na konci pohybu nemuze byt kolonista
ponechan na linii, na které se jiz néjaky kolonista nachazi.
AvSak je mozné se pohybovat pfes obsazené linie, jenz
se normalné zapocitavaji do poctu pohybu.

2. Stavba domtu (po pohybu)

Hraé muze postavit domy v méstech sousedicich
s jakymkoliv jeho kolonistou. Kazdy novy postaveny
dum se do banky zaplati v mincich a zbozi:

- Zbozi: 1 jidlo v cihlovém mésté nebo 1 cihla plus zbozi
daného typu mésta ve vSech ostatnich méstech.

- Mince: 1 sestercius v cihlovém mésté, 2 sestercie v
mésté jidla, 3 v mésté naradi, 4 ve vinném mésté a 5 v
meésté obleceni.

Pokud je novy dum postaven ve mésté, kde jsou jiz domy
jinych hracu, tak je pocet minci nasoben poétem domu,
ktery bude ve mésté po této stavbé (tj. pro stavbu 4. domu
ve mésté se pocet minci nasobi 4). Cena ve zbozi
zustava stejna. Hraci nemohou ve méstech postavit vice
nez 1 sviij dim a nemohou nikdy stavét v Rimé.

Cerveny hraé mé 3 kolonisty, 1 pozemniho umisténého mezi
Kolonii A a Novarii a
dalsi 2 stéle v Rimé.
Proto ma k dispozici

3 pohyby. Cervené

Sipky vyznacujl, jak

své pohyby rozdélil.
Morsky kolonista se z
Rima presune na linii

do Massilie (1 pohyb)

a pozemni kolonista se™%
presune za 2 pohyby &
na linii mezi Aquileiu a
Vindobonu.

Po pohybu svymi

kolonisty muzZe stavét

domy. Celkem s jeho

kolonisty sousedi 5

meést. Avsak jelikozZ jiz |

viastni dim v Kolonii

A, tak uz jen zbyvaji

4 meésta, kde muze stavet. Hrac ma dostatek minci a zbozi, aby
postavil 3 domy. Postavi tedy dum v Massilii (5 sestercit, 1 oble¢eni
a 1 cihla), dalsi v Novarii (4 sestercie, 1 vino a 1 cihla) a posledni
v Aguileii (3 sestercie a 1 jidlo). Dum v cihlovém mésté obecné stoji
jen 1 jidlo a 1 sestercius, avak v Aguileii jiz stoji 2 domy, takZe se
cena nasobi 3. Hrac zbozi a mince zaplati do banku a do mést si
umisti 3 nové domy.

@ Prefekt

a)Hra¢ vybere provincii, kde domy produkuji zbozi.
Muze vybrat jen aktivni provincii, jejiz bonusovy Zeton
(zeton provincie) stale zobrazuje symbol zbozi. Neni
nutné, aby tento hra¢ (nebo jini hraci) méli v této provincii
dum. Hra¢ poté otoli Zeton nahoru stranou s minci a z
banku obdrzi 1 zbozi druhu zobrazeného na bonusovém
Zetonu. Navic vSechny domy v této provincii, bez ohledu
na vlastnika, vyprodukuji 1 zboZzi druhu produkovaného v
tomto mésté.

nebo

b) Misto produkce zbozi si hraé zvoli vybrani hotovosti.
Za kazdou viditelnou minci na bonusovych Zetonech
obdrzi z banku 1 sestercius. Poté jsou v§echny Zetony s
mincemi otogeny na strany se symboly zbozi.

Syria je schopna produkovat zboZi, jelikoz jeji bonusovy Zeton stale
zobrazuje symbol zbozi. Cerveny hréé zahraje kartu Prefekta, zvoli
si Syrii a obdrzi 1 oble¢enl, protoZe je ——
zobrazeno na bonusovém Zetonu. Tento

Zeton se poté oto¢i na stranu se symbolem

mince a vdechny domy v Syrii budou

produkovat: cerveny a modry obdrZi po 1 jidle a Zluty

ob‘cir_Z/ Lckiscenl V pripadé znazorne-

ném dole vievo by
M hra¢, ktery si ZVOII/

protoze
bonusovych

QKolonista

Hrag si zvoli ze dvou moznosti:

a) Hra¢ muze na herni desku umistit nové kolonisty a za
kazdého zaplati 1 jidlo a 1 naradi. Novi kolonisté se
mohou umistit do Rima nebo do jiného mésta, kde hrag
vlastni dum.

nebo

b) Hraé€ obdrzi 2 sestercie za kazdého svého kolonistu na
herni desce.

Cerveny hréé mé ve svém skladisti 2 jidla a 3 néradl a zahraje
kartu kolonisty. Zaplati 2 jidla a 2
naradi a zakoupi si tak 2 kolonisty.
Rozhodne se, Ze nového morského
kolonistu umisti do Rima a nového
pozemniho do Massilie. Také mohl
umistit jednoho kolonistu do Aquileie,
ale ne do Novarie, protoZe tam nema
Zadny dum (samozrejmé jen pozemni *
kolonista by mél vyznam v Novarii). SN Nie :
Nebo muze dokonce umistit oba koIonlsty do jednoho meésta.




KARTY OSOBNOSTI

@ Kupec
Jeho tah je proveden ve dvou krocich:

1) Hraé obdrzi z banku 3 sestercie (nebo 5 sester-
cili se zakoupenym Kupcem).

2)Poté muze hra¢ vymeénit 2 druhy zbozi s
bankou. To znamend, Ze muze prodat dva druhy,
nakoupit dva druhy nebo prodat jeden druh a
nakoupit jiny druh. Pocet zboZi, které muze
prodat ¢i nakoupit je omezeno jen poctem
volnych mist v hracové skladisti, kde kazda
jednotka zboZi zabira jedno misto. Obchod je
provadén za pevné ceny, které jsou vyznaceny
v horni ¢asti skladisté.

Zelena hracka ma 2 sestercie a sk/adlété zaplnéné dle obrézku Mé kartu
Kupce, takZe obdrZi 3 sestercielz Sy S

(ne 5, protoZe to neni

zakoupeny Kupec). Do banku

prodé 3 jednotky vina za 3 x 6

= 18 sesterciu, takZze nyni ma

23 sestercit. Jakozto druhy

druh zboZi si chce zakoupit

cihly. Byla by schopna si

zaplatit az 7 cihel, ale v jejim

skladisti je volnych jen 5 mist, takZze si muze koupit maximalné 5 cihel.
Rozhodne se zakoupit 4 cihly za 4 x 3 = 12 sesterciu. Rada by si zakoupila
i jidlo, ale to uz neni mozné, protoZe vycerpala své dva obchody.

Diplomat

Hraé provede akci karty osobnosti, ktera je na
vr§ku odhazovaciho bali¢ku jiného hrace, takze
je jako jedina z balicku viditelna. Akce je
provedena stejné jako kdyby kartu zahral pfimo
hrac. Akce hracu, ktefi predtim pouzili Diplomata
nebo si vzali karty zpét do ruky pomoci Tribuna,
neni mozné kopirovat.

Obrazek znazorriuje karty drive zahrané ostatnimi ¢tyrmi hraci.

=
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Paty hrac zahraje kartu : % omowar
Diplomata. Nyni tedy

muze provést akci

Senatora, Architekta

nebo Prefekta.

@Senétor

Hra¢ si muze zakoupit az 2 karty osobnosti z
herni desky a vzit si je do ruky. Cena karty je
souctem:

- Zbozi zobrazené v Cerveném poli na karté
osobonosti

- plus zboZi vyznacené na herni desce pfimo
pod pozici dané karty, kde se nachazi symbol
otazniku.

Po zakoupeni karet se vSechny zbyvajici karty
na herni desce posunou vlevo a pocet karet se
dopIni znovu do sedmi (dokud jsou v bali¢ku
karty).

Obréazek znazorriuje 4 nejlevnéjsi karty na herni desce, které jsou na prodej.
Hrac si chce zakoupit
Kupce a Architekta.
Karta Kupce stoji 1
vino a karta Architekta
stoji 1 naradi a 1 cihlu.
Misto cihly by mohl
zaplatit jakymkoliv
Jinym druhem zboZi,
Jelikoz je pod kartou
zobrazen otaznik,
ktery umozriuje hracum zvolit si druh zboZi. Hrac si vezme do ruky karty
Kupce a Architekta. Poté se karta Prefekta posune vlevo o 1 pozici a ostatni
karty o 2 pozice. Nakonec se 2 volné pozice dopini 2 novymi kartami z bali¢-
ku (Farmar bude stat 1 cihlu, 1 jidlo a 1 obleceni).

@Konzul

Hrac si muze zakoupit jednu kartu z herni desky
a vzit si ji do ruky. Cena je uréena jen dle zbozi
zobrazeného v ¢&erveném poli na Kkarté
osobnosti. Jakékoliv zbozi pod kartou osobnosti
na herni desce je ignorovano. Tak jako u karty
Senatora se zbylé karty na herni desce posunou
vlevo a pocet se doplni kartou z bali¢ku (dokud
tam karty zbyvaji).

Hrac si chce zakoupit kartu Kolonisty, ktera je
umisténa na 6. pozici na herni desce. Zaplati
tedy jenom 1 jidlo, protoZe zboZi na herni
desce je ignorovano (1 zboZi dle hréacovy volby
a 1 oble¢enl). Nemuze si vSak koupit vice nez
Jednu kartu. Vezme si tedy kartu Kolonisty do
ruky a kartu Prefekta posune o 1 pozici doleva.
Puavodni pozice karty Prefekta je doplnéna
novou kartou z balicku.

~ oo--c.-/-‘o.i-

- Specialisti
(Zednik, Farmar, Kovar, Vinar,
Tkadlec)

V8echny hracovy domy vyprodukuji po jedné
jednotce daného druhu zbozi.

Hracka viastni celkem 4 domy uvnitf vinnych mést a zahraje kartu Vinare.

Obdrzi tedy 4 jednotky vina a umisti si je na volna mista do svého skladisté.
Ostatnl hréci neobdrZi Zédné zboZI.




DALSI PRAVIDLA

VELKY PREFEKT

Jestlize hrac, ktery pravé vlastni kartu
Velkého prefekta, zahraje kartu Prefekta
(nebo ji vyuzije diky karté Diplomata), aby
provincie produkovaly zbozi, tak obdrzi
dvojnasobni pfijem (2 jednotky misto 1).
Produkce uvnitf mést neni ovlivnéna. Po
svém tahu preda hra¢ kartu Velkého
prefekta dalSimu hraéi po jeho pravici.
Hra¢ musi vyuzit schopnosti karty
Velkého prefekta a neni mozné si ji
ponechat pro pozdé&jsi vyuziti. Pokud
hraé zahraje kartu Prefekta, aby vyuzil jeji
efekt k vybrani hotovosti, tak karta

PRUBEZNE

Velkého prefekta neni aktivovana a hraci
zustava (neni dovoleno zdvojnasobit
pfijem penéz).

SKLADISTE

Kazdy hra¢ viastni skladisté s 12 volnymi
misty. Kazdé misto muze obsahovat bud
jednoho kolonistu nebo jednu jednotku
zbozi. Na zacdatku hry jsou 4 mista
obsazena kolonisty, a proto v nich neni
mozné skladovat zbozi. AvSak jakmile
hra¢ umisti kolonistu na herni desku, tak
se misto uvolni. Pokud jsou vSechna
mista obsazena kolonisty ¢i zbozim,

BODOVANI

tak neni mozné pribirat dal$i jednotky.
Neni také dovoleno nékteré zbozi odha-
zovat, aby se uvolnilo misto pro jiné.
Pokud hrac¢ obdrzi mnozstvi zbozi, které
neni mozné uskladnit, tak je mozné si
vybrat, které zbozi chce a uskladni, ale
neni mozné nechat néktera mista neob-
sazena.

OBCHOD A ZASOBA

Hraci mezi sebou nesméji se zbozZim
obchodovat. Zasoba zboZi a minci je
povazovana za heomezenou. Podet
kolonistl na jednoho hrace je omezen na

6.
KONEC HRY

Kdyz hra¢ zahraje kartu Tribuna poprvé
ve hie, aby si vzal své karty zpét do ruky,
tak ihned poté provede své osobni
pribézné bodovani. Bude bodovat
vSechny karty dle zavéreéného bodovani
a zaznamena si vitézné body na stupnici
vitéznych bodu.

Poté co vsichni hradi zahrali poprvé kartu
Tribuna a provedli své osobni prubézné
bodovani, tak se porovna skoére ve
vitéznych bodech a hraé s nejvice body

obdrzi 2 sestercie. Hra¢ na druhém misté
obdrzi 1 sestercius. V pripadé remizy
obdrzi hraci stejné mnozstvi (na 1. misté
2 sestercie, na 2. misté 1 sestercius). Po
tomto bodovani se vSechny ukazatele
vitéznych bodu vrati na pozici nula na
stupnici vitéznych bodu.

Pokud vSichni hraéi uz znaji hru
dostate¢né dobre, tak nedoporucujeme
prubézné bodovani provadét.

Kdyz si hra¢ zakoupi posledni kartu
osobnosti a tim padem uz na herni desce
zadné nejsou nebo kdyz postavi svij 15.
dum, tak obdrzi kartu Concordia, ktera
ma cenu 7 vitéznych bodu. VSichni
ostatni hradi provedou jejich posledni tah
a nastane zavére¢né bodovani dle
popisu nize.

Hrac s nejvice vitéznymi body se stane
vitézem hry. V pfipadé remizy vitézi hra¢
vlastnici kartu Velkého prefekta nebo
hrag, ktery by ji v dal$im kole obdrzel.

ZAVERECNE BODOVANI

Kazda karta osobnosti je spojena s prastarym bohem,
ktery jejiho vlastnika oceni vitéznymi body. VSichni
hraci si vezmou vsechny jejich karty véetné téch v
rozdéli
referenéni
obsahuje souhrn bohu a poradi, ve kterém jsou
Vitézné body pridélené kazdé karté
prislusici k danému bohu jsou popsany v nasledujicim
textu. VSechny vitézné body se pomoci bodovaciho
Zetonu zaznamenavaji na stupnici vitéznych bodu.
Doporucujeme bodovat jako prvni Vestu, poté Jupitera

jejich odkladacich baliécich a
pfisluSnych bohu. Zadni strana

bodovani.

atd.

VESTA

Nejdrive hraci odprodaji banku v§echno jejich zbozi za
Poté si hradi spoditaji vSechny
sestercie a obdrzi 1 vitézny bod za kazdych 10

obvyklou cenu.

sesterciu (frakce se ignoruji).
JUPITER

Za kazdy dum vyjma cihlovych mést obdrzi hraéi 1

vitézny bod (max. 15).
SATURN

Za kazdou provincii s nejméné jednim domem daného
hrace obdrzi 1 vitézny bod (Impérium max. 12, Italie

max. 11).
MERKUR

Za kazdy druh zboZzi, které hra¢ produkuje svymi domy,

ziska 2 vitézné body (max. 10).
MARS

Za kazdého svého kolonistu na herni desce obdrzi

hrac 2 vitézné body (max. 12).
MINERVA

Za kazdé mésto pribuzného typu hra¢ obdrzi urcity

pocet vitéznych bodu dle vyobrazeni
specialisty.

je podle
karty

mincemi v ruce (13 sestercit)
ma tedy celkem 38 sestercill,
coZ mu prinasi 3 VB.

JUPITER: JelikoZ 3 z jeho 12

Jjeho 9 domu. Za 2 karty

tedy 2x9 =18 VB.

SATURN: JelikoZz ma hra¢ domy ;.
v 7 provinciich a viastni 4 karty

souvisejici se Saturnem, tak
obdrzi 4 x 7 =28 VB.

MERKUR: Nane$tésti hra¢ nema
postaven dum ve vinném méste, ale produkuje ostatni 4 druhy zboZzi.

desce 5 kolonistu, ma 13 sesterciu a viastni kartu .
Concordia, protoze si jako posledni zakoupil kartu z herni
desky. Jeho skladisté obsahuje 1 obleceni, 3 naradi a

1 cihlu. Své karty urovna dle obrazku vpravo
a nasleduje zaverecné bodovani:

VESTA: Za zboZ| hra¢ obdrzi 7

(1 oble¢eni) + 15 (3 naradi) + 3

(1 cihla) sesterciu. Spole¢né s

domu jsou v cihlovych méstech,
tak se za tohoto boha pocita jen

souvisejici s Jupiterem obdrzi

Hrac vlastni na herni desce celkem 12 domu, ze kterych 3 produkuji
cihly, 4 produkuji jidlo, 3 produkuji naradi a 2 produkuji obleceni.

(ol
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Za jeho 2 Kkarty souvisejicl s Merkurem tedy obdrzi 2 x 8 = 16 VB.
MARS: Za jeho 5 kolonistu na herni desce hrac obdrzi 10 VB

za kazdou kartu souvisejici s Marsem, tedy 3 x 10 = 30 VB.

MINERVA: Hrac vlastni farmare, ktery mu pfinési 3 VB za kazdy dum
v mésté jidla. Jelikoz ma hrac 4 takovéto domy, tak ziska 4 x 3 = 12

VB
na karté
vitéznych bodu.

Dohromady vcetné 7 VB za kartu Concordia hra¢ obdrZzel 114



